MOLETU RAJONO FUTBOLO MEGEJU TURNYRAS 2011
VARZYBU NUOSTATAI

1 Varzyby rengéjai

1.1  Varzybas rengia ir organizacinius klausimus sprendZia organizacinis
komitetas, kurj sudaro Verbiskiy bendruomenés centro, varzybose dalyvaujanciy
komandy ir Moléty rajono sporto visuomenés deleguoti atstovai;

1.2 Organizacinis komitetas klausimus sprendZia susirinkimuose. Susirinkimuose
sprendimai priimami balsy dauguma. Susirinkimas yra teisétas, jeigu jame
dalyvauja daugiau negu pus¢ organizacinio komiteto nariy;

1.3 Organizacinio komiteto susirinkimo protokola pasiraSo visi jame dalyvave
nariai.

2 Komandy sudétis.

2.1  Komandos sudétis aikSteléje 7 futbolininkai (6 Zaidéjai ir vartininkas), atskiru
abiejy komandy susitarimu (esant mazesnei aikStei) komandy sudétis gali biiti
mazinama iki 6x6 arba 5x5;

2.2 Minimalus Zaidéjy skaiCius aikstel¢je yra 5 zaid¢jai iskaitant ir vartininka.
VarZzybos nevykdomos ir tai komandai uZskaitomas pralaiméjimas, jeigu komanda
nesurinko minimalaus Zaidéjy skaiciaus;

2.3 Po varzyby priimanti (,,Seimininké*“) komanda privalo varzyby teis¢jui pateikti
protokola, kuriame yra suzyméti zaid¢jai dalyvave rungtynése, o taip pat zaidéjai,
pasieke (varCius tose rungtynése, bei gave drausmines nuobaudas. Protokola
pasiraso abiejy komandy atstovai ir teis¢jas;

2.4 Rungtyniy trukmé: 2 kéliniai po 35 min. su 10 min pertrauka tarp kéliniy;

2.5  Keitimai neribojami;

2.6 Komandos privalo rungtyniauti tvarkinga sportine apranga (vienodi
marskiné¢liai, kelnaités ir getrai). Esant reikalui, apranga kei¢ia sve€iy komanda
( komanda kuri susitikimo tvarkarastyje yra nurodyta antra) Galima naudoti ir
skiriamuosius Zenklus (skirtukus).

3 Kamuolio jvedimas j Zaidima po rungtyniy stabdymo.

3.1  Uzribiai iSmetami metimu rankomis 1§ uz galvos;

3.2 Smigis nuo varty — vartininkas iveda kamuolj koja 1§ baudos aikstelés riby.

3.3 Standartiniy padéciy metu (baudos smiigiai, kampiniai) varZovai atsitraukia 5
m atstumu. NuoSalés zaidimo metu nefiksuojamos.

4 AikStés ir varty iSmatavimai, linijy Zyméjimas.

4.1  Nepilny matmeny futbolo aikstelé ilgis nuo 50 iki 70 m, o plotis nuo 30 iki 40
m (atskirais atvejais galima vykdyti varZzybas ir kitokiy matmeny futbolo
aiksteléje, jeigu nukrypimai nuo priimto aikStés standarto yra nezymus);

4.2 Varty baudos aikstelé — priekine linija 8 m atstumu nuo varty galinés linijos ir
Sonings linijos 6 m atstumu nuo abiejy virpsty;

4.3  Varty dydis — aukstis 2 m, plotis 4 m (atskirais atvejais varty dydis gali biiti
didesnis jei nukrypimai nezymus);

4.4  Pakabinti varty tinklai;

4.5 Nupiestos ribas ir baudos aikStele Zymincios linijos arba linijos paZymimos
rySkios spalvos, neaukstais plastikiniais kiigio formos stoveliais;

4.6  Istatytos kampinio véliavéles arba auksStesni rySkios spalvos kiigio formos
stoveliai.



5 Standartinés padétys ir nuobaudos.

5.1
5.2

53

5.4

Baudinys smiigiuojamas i§ 9 m atstumo;

Siekiant uZztikrinti korektiSka elgesi varzybuy metu, gavus geltona kortelg,
zaidéjas Salinamas 3 min. Nuobauda atlickama prieSingoje aikStés puséje nuo
komandos atsarginiy arba prie rungtyniy sekretoriato. Tas pats Zaid¢jas per
rungtynes gali biiti Salinamas 3 minutéms neribota karty skaiciu. Jei per ta laika
varzovai pelno ivarti, prasizengusieji tgsia zaidima pilna sudétimi. Vartininkas,
gaves geltona kortelg, taip pat Salinamas 3 min. asmeniskai. Vartus pasilieka
saugoti bet kuris kitas komandos zaidéjas, vilkédamas kitos spalvos marskinélius;

Gavus raudong kortelg, zaidéjas tose rungtynése toliau rungtyniauti negali ir
komanda visa likusi laika zaidZia turédama vienu Zaidéju maziau,

Geltonos ir raudonos kortelés nesisumuoja ir nepersikelia i sekancias varzybas
(gavus raudong kortelg galima Zaisti sekanCiose varzybose). Ypatingai agresyvaus
ir nesportisko elgesio atvejai bus sprendziami vienasmeniskai turnyro vyr. teis€jo.
Ypatingais atvejais vyr. teis¢jas gali priimti sprendima diskvalifikuoti Zaidé¢ja iki
turnyro pabaigos ar tam tikram rungtyniy skai¢iui. Ypatingais atvejais galima ir
visos komandos diskvalifikacija i$ turnyro.

6 Turnyro formatas

6.1
6.2

Turnyre dalyvauja 6 komandos;
Turnyras vyksta II etapais

6.2.1 I etapas — reguliarusis cempionatas vykstantis dviem ratais: komandos
suzaidzia tarpusavyje po du kartus — viena karta savo aiksteléje ir viena karta
varzovo aiksteléje;

6.2.2 Il etapas — atkrintamosios varzybos: dalyvauja reguliariajame
c¢empionate 1-4 uzémusios komandos.
6.2.2.1 Pusfinaliai: komandos padalinamos i poras ir poros suzaidzia

tarpusavyje du kartus — viena karta savo aiksteléje ir viena karta varzovo
aiksteléje. Rungtyniy rezultatai sumuojami ir nugali komanda per dvejas
rungtynes imususi daugiau, bei praleidusi maZiau ivar¢iy. Jeigu rezultatas
po dvieju rungtyniy lygus - nugali komanda imususi daugiau ivarciy
svetimoje aikstéje. Jeigu Sis rodiklis lygus - ZaidZziamas pratgsimas du
kélinukai po 10 minuciy. Jeigu nugalétojas neisaiskéja ir po pratgsimo —
musami 9 metry baudiniai: i§ pradziy komandos atlieka po 5 baudiniu
smiigiy serija, o nugalétojui nepaaiskéjus — atlieka po viena smiigi paeiliui,
kol viena komanda nebus jmuSisi vienu jvar¢iu daugiau, abiem
komandoms ivykdzius vienoda smigiy skaiiy. Pirmosios pusfinaliy
rungtynés vyksta aik$téje komandy, kurios reguliarigjame Cempionate
uzéme zemesne vieta. Pusfinalio poros sudaromos taip: pirma reguliariojo
cempionato komanda susitinka su uzémusia ketvirtaja vieta, o antra
reguliariojo cempionato komanda susitinka su uzémusia treciaja vieta.
6.2.2.2 Finalai: pusfinaliy nugalétojai susitinka vieneriose rungtynése
dél pirmosios vietos, o pusfinaliuose pralaiméjusios komandos — vieneriose
rungtynése dél trecios vietos.
6.2.2.2.1 Abi finalinés rungtynés zaidziamos viena diena komandos
laiméjusios reguliaryji Cempionata aikSteje. Rungtynéms pasibaigus
lygiosiomis — skiriamas pratgsimas 2 keélinukai po 10 minuciy. Jeigu
nugalétojas neiSaiskéja ir po pratgsimo — muSami 9 metry baudiniai: i§
pradziy komandos atlieka po 5 baudiniy smiigiy serija, o nugalétojui
nepaaiSkéjus — atlieka po viena smugi paeiliui, kol viena komanda
nebus imusisi vienu ivar¢iu daugiau, abiem komandoms ivykdzius
vienoda smigiy skaiciy

7 Turnyro lentelés sudarymas.

7.1
7.2

Uz pergalg skiriami 3 taSkai, uz lygiasias - 1 taSkas, uz pralaiméjima — 0 taSky;
Komandy vietos nustatomos pagal surinkty tasky suma;



7.3 Dviem ar daugiau komandy surinkus vienodai tasky, vieta turnyro lentel¢je
nustatoma pagal tarpusavio susitikimy rezultatus. Jei Sie rodikliai vienodi, vieta
lemia eilés tvarka:

7.3.1 didesnis pergaliy skaicius;

7.3.2 bendras imusty ir praleisty jvarciy skaicius (skirtumas);
7.3.3 didesnis jmusty jvarciy skaicius;
7.3.4 burtai.

8 Teis¢javimas.

8.1 Rungtynéms teis¢jauja 1 teiséjas. Atskirais atvejais, esant svarbioms
aplinkybéms rungtynéms teis¢jauja 2 teis¢jai. Sprendima dél 2 teis¢jy biitinybés
priima turnyro organizatoriai. PraSyma deél 2 teis¢juy reikalingumo gali pateikti ir
rungtynéms besiruosiancios komandos, praneSdamos vyr. teis¢jui prie$ 7 dienas.

8.2  Teis¢jo kandidatiira siiilo priimanti (,,Seimininky“) komanda. Jeigu negali
pasitilyti kandidato teis¢javimui — pranesa turnyro organizatoriams ne véliau kaip
pries tris dienas iki rungtyniy datos.



